Laboratorium 1:

Réznice pomiedzy C a C++

Jezyk C Jezyk C++

1.1.

#include <stdio.h>

#include <iostream>

1.2.

#include <string.h>

#include <string>

1.3.

printf (”%s”
printf (”“liczba:

"ciag znakow”);
$d”, 2);

std::cout << ”ciag znakow”;
std::cout << ”liczba: ” << 2;

int liczba;

int liczba;

]"4'scanf(”%d”, &liczba):; std::cin >> liczba;
15 char* ciagZnakow[200]; std::string ciagZnakow;
*“r|fgets (ciagZnakow, 200, stdin); std::getline(std::cin,ciagZnakow) ;

1.6.|int main(void) {return 0;} int main () {}
1.7.|const char* ciagZnakow = "test”; std::string ciagZnakow = “test”;
const char* a = "a”; std::string a = "a”;
1.8.|char b[10]; std::string b = a;
strcpy (b,a);
const char* a = "a”, b = "b”; std::string a = "a”, b = "b”;
19 char c[10]; std::string c = atb;
*Z*lstrcat (c,a);
strcat (c,b);
const char* a = ”"a”, b = "b”; std::string a = "a”, b = "b”;
1.10.|if (strcmp (a,b)==0) if (a==b)
printf (“takie same”); std::cout << "takie same”;
int* bufor; int* bufor;
111 int rozmiar; int rozmiar;
**7lscanf (”%d”, &rozmiar); std::cin >> rozmiar;
bufor = (int*)malloc (rozmiar+1); bufor = new int[rozmiar];
112 free (bufor) ; delete bufor;
: delete[] bufor;
int funkcjaA (int argument) {}; int funkcjaA (int argument) {};
1.13|//int funkcjaA (float argument) {}; int funkcjaA (float argument) {};
int funkcjaB(float argument) {};
114 struct ksiazka{char[10] tytul}; struct ksiazka{std::string tytul};

struct ksiazka podrecznik;

ksiazka podrecznik;

Nowosci w C++

Nazwa Do czego stluza Przyklady
int a;
115 Przestrzenie |Pozwalaja unikna¢ kolizji|namespace mojaPrzestrzen{
' nazw nazw zmiennych. int a;
}
. . ; std::cout << ”tu musi by¢ std”;
1.16 Dyrektywa Pozwala 1§tw1ej korzysta¢ z using namespace std;
using przestrzeni nazw. cout << ”a tu juz nie!”;
1.17 | Referencje |Pozwalaja skroci¢ nazwy int strasznieDlugaZmienna=10;
dtugich ~ zmiennych.  Sg| "t fkrocej =
1 . . o . |strasznieDlugaZmienna;
atwiejsze W uzyclu niz krocej=5;




wskazniki.

Przechowuje wartosci typu|bool a = false;
118 1 Typbool prawda/fatsz. bool b = true;
Pozwalaja lepiej|class osobaf
1.19 | Klasy i obiekty |odwzorowac Swiat string imie;
rzeczywisty J
template <typename typ>
void funkcja(typ argument) {
Redukuja ilo$¢ kodu, gdy cout << argument
Szablonyi | potrzebujemy wielu << 7 zajmuje ”
1.20 struktury funkcji/klas, ktére zachowuja T stzeob(typ)s
> << ” bajtow.”;
danych si¢ ponownie, ale przyjmuja|

argumenty réznego typu

funkcja<int> (5);
funkcja<string> (”“tekst”);
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