Informatyka II

Podstawy jezyka Python

Cel

Celem ¢wiczenia jest opanowanie podstaw jezyka Python w wersji 3.6.1.

Zadanie 1
Uruchom przegladarke internetowg. Otwodrz strone znajdujgcg sie pod adresem
https://repl.it/languages/python3. Zapoznaj sie z srodowiskiem on-line.

Mozesz rdwniez skorzystaé z wtasnego komputera lub ze srodowisk obecnych na komputerach
w laboratorium. Upewnij sie, ze Twoje Srodowisko obstuguje jezyk Python w wersji 3.6.1 lub nowszej.

Zadanie 2
Przepisz nastepujacy kod do interpretera jezyka Python:

imie = input()
nazwisko = input('Podaj nazwisko: ')
print("Czes¢ "+imiet+" "+nazwisko)

Deklarujac zmienne w jezyku Python nie okreslamy ich typu. Kazdy poprawny identyfikator, ktéry
nie jest stowem kluczowym oraz nie byt wczesniej zdefiniowany w inny sposéb, traktowany jest jako
zmienna.

Funkcja input pozwala pobrac¢ dane z klawiatury i zapisa¢ je do zmiennej. Podanie opcjonalnego
parametru powoduje wyswietlenie tekstu na ekranie.

Funkcja print pozwala wypisac cigg znakdéw (lub inny typ, ktéry mozna skonwertowaé do ciggu
znakdéw) na ekran.

Aby uruchomi¢ program w srodowisku on-line, wykonaj nastepujgce kroki:
Krok 1. Przepisz lub skopiuj kod z listingu
Krok 2. Wcisnij przycisk ,,run”. Znajduje sie on na srodku okna, u gory
Krok 3. Po uruchomieniu programu wpisz swoje imie i zatwierdz klawiszem ENTER


https://repl.it/languages/python3

Zadanie 3

Uruchom nastepujgcy program napisany w jezyku Python:

wiek = int(input('podaj wiek: "))
rok = int(input('podaj aktualny rok: "))
print("Urodzite$ sie w "+str(rok-wiek)+" roku.")

Do zamiany ciggu znakdéw na wartos¢ catkowitoliczbowa mozna uzy¢ funkcji int. Do wykonania
konwersji odwrotnej stuzy funkcja str. Do konwersji na tym zmiennoprzecinkowy mozna uzy¢ funkcji
float.

Zadanie opcjonalne (na plusa):

Majac dwie zmienne - imie i nazwisko (jak w zadaniu 2), utwérz zmienng daneOsobowe, ktéra
taczy nazwisko, spacje i imie przechowywane we wczesniej wymienionych zmiennych.

Zadanie 4

Uruchom nastepujgcy program napisany w jezyku Python:

imie = input('Podaj imie: )

ifimie[-1]=="a":
print("Nosisz imie zenskie!")
else:

print("Nosisz imie meskie!")

W jezyku Python instrukcja warunkowa if ma nastepujgcg postac:

If [warunek]:

Dwukropek konczacy instrukcje jest wymagany i jego pominiecie skutkuje btedem (W przypadku
Srodowiska repl.it, bedzie to btad ,SyntaxError: invalid syntax”). To samo tyczy sie dwukropka
po instrukcji else. Pomiedzy if i else mozna wprowadzi¢ dodatkowy blok: elif. Jego uzycie jest tozsame
z zastosowaniem instrukcji else i if bezposrednio po sobie.

Warunki mozna tgczyé za pomocy stéw kluczowych and (,,i”) oraz or (,lub”), a takze zaprzeczaé
ich wynik za pomocg stowa kluczowego not (,,nie”).

W jezyku Python nie ma zadnych znakdw ograniczajgcych blok. Zamiast tego stosuje sie wciecia
(tabulator lub 3 nastepujgce po sobie spacje).

Aby dostad sie do konkretnego znaku w ciggu znakdw, mozna zastosowaé operator indeksowania.
Argument wskazuje numer znaku, liczac od 0. Ujemne wartosci argumentu (jak w przyktadzie) wskazuja
znaki od konca ciggu.



Zadanie opcjonalne (na plusa):

Zmien kod programu w taki sposdb aby imiona ,,Barnaba” i ,Kosma” byty uznawane za imiona

meskie.

Zadanie 5

Uruchom nastepujgcy program napisany w jezyku Python:

liczba = int(input('Podaj liczbe: "))
silnia=1
foriinrange(l,liczba+1,1):

silnia *=i
print("Silnia: "+str(silnia))

Tak jak po instrukcji warunkowej, tak i po petlach nalezy umiesci¢ znak dwukropka.

Wbudowana funkcja range generuje liste liczb, ktdre spetniajg pewne kryteria. Pierwszy argument
okresla wartos¢ poczatkowsq, drugi argument wartos¢ koricowa, a trzeci argument okresla wartos¢,
o ktdrg bedzie sie rézni¢ kolejny element od poprzedniego. Trzeci argument jest opcjonalny i domysine
jego wartosé wynosi 1.

Mozliwe jest tez ominiecie pierwszego argumentu. Jezeli do funkcji range podany zostanie tylko
jeden argument, warto$¢ poczgtkowa zostanie ustalona na 0, krok na 1, a wartos¢ maksymalna
zostanie ustalona na takg, ktéorg wskazuje podany argument.

W jezyku Python istnieje rdwniez petla while. Uruchom nastepujgcy program napisany w jezyku
Python:

liczba=0
while liczba 1= 42:

liczba = int(input("Podaj odpowiedz: "))
print("Dobra odpowied?!")

Zadanie 6

Uruchom nastepujgcy program napisany w jezyku Python:

lista=1[1, 2, "tekst", 3.14]
lista.append("nowy element")
lista.extend([3,4,5])
lista.insert(0,"nowy pierwszy element")
lista.remove(4)

for x in lista:
print(x)



Domyslnie jezyk Python nie posiada tablic, a listy. Listy w jezyku Python nie sg ograniczone
do jednego rodzaju danych, w jednej liscie przechowywaé mogg znajdowac sie elementy o réznych
typach.

Aby dodac pojedynczy element do istniejgcej listy nalezy uzy¢ funkcji append. W celu dotaczenia
innej listy na koniec listy juz istniejacej, nalezy uzy¢ funkcji extend.

Za pomocg funkcji insert mozna wstawic element w konkretnej pozycji.

Metoda remove pozwala usungé¢ konkretny element. Argumentem metody jest element, ktéry
chcemy usunac. Jezeli element nie znajduje sie w liscie, zostanie wyrzucony wyjatek valueError.

Do funkcji print mozna bezposrednio przekazaé liste. Wszystkie jej elementy zostang wtedy
wypisane w jednej linii.

Zadanie 7

Napisz w jezyku Python program ktéry wypisze na ekranie tabliczke mnozenia (od 1*1 do 10*10). Uzyj
petli. Wynik powinien by¢ wypisany w postaci macierzy, jak ponizej:

1 2 3
2 4 6
3 6 9

Zadanie 8

Napisz w jezyku Python program ktéry prosi uzytkownika o podanie liczb. Jezeli uzytkownik poda liczbe
inng od 0, program prosi o podanie kolejnej liczby, dopdki uzytkownik nie poda 0. Kiedy uzytkownik
poda liczbe 0, program wypisuje $rednig dotychczas podanych liczb (nie liczac zera!).

Zadanie 9

Napisz w jezyku Python program ktéry prosi uzytkownika o podanie pewnej liczby catkowitej
N. Nastepnie program prosi uzytkownika o wpisanie imion, nazwisk i ocen N studentéow. Gdy
uzytkownik skoniczy podawac dane, program powinien wypisac liste wszystkich studentéw wraz
z ocenami.

Zadanie 10

Na wzér bazy studentdédw z poprzedniego ¢wiczenia, zaprojektuj baze samochoddéw. Baza powinna
przechowywac marke, model i rok produkcji. Przed wypisaniem zawartosci bazy, posortuj jg wzgledem
lat produkcji, rosngco.



