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Wymagania formalne i sposéb oceny projektu

Spis tresci
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Format projektu

W celu uzyskania pozytywnej oceny z zaje¢ projektowych nalezy zrealizowa¢ wybrany przez
studenta i zatwierdzony przez prowadzgcego temat projektu za pomocg jezyka Python. Projekt uznaje
sie za zrealizowany, gdy spetnione sg WSZYSTKIE nastepujgce wymagania:

Dotyczy wybranego wczesniej tematu, ktéry zostat zatwierdzony przez prowadzacego
Zdobyt dostateczng ilos¢ punktdw, zgodnie z systemem punktacji przedstawionym ponizej
Byt wykonany przez studenta samodzielnie®

P wnNR

Zostat przedstawiony prowadzgcemu przed koicem semestru oraz obroniony

Wazne terminy

Data Co nalezy wykona¢ przed t3 data

21.10 Przedstawic¢ prowadzacemu proponowany temat

31.10 Ustali¢ w prowadzgcym ostateczny temat
Przynajmniej raz skontaktowac sie z prowadzgcym (osobiscie w trakcie projektédw, konsultacji, czy
tez mailowo) i pokaza¢ stan prac

6.01 Oddac gotowy projekt
Pierwszy dzien sesji
zasadniczej

30.11

Obronic projekt

Spos6b punktacji
Ocena projektu zalezy od sumarycznej liczby zdobytych punktéw.

Za co przyznawane sg punkty

Cecha projektu llosé punktow
Poprawne dziatanie 35
Estetyczny i tatwy w interpretacji kod

Obecnos¢ logicznych komentarzy w kodzie

Przemyslany interfejs uzytkownika

Spojny i zrozumiaty format nazewnictwa zmiennych

Uzycie list

Uzycie list asocjacyjnych (stownikéw, map)

Zastosowanie podejscia obiektowego

Operowanie na plikach

Uwzglednienie standw wyjgtkowych (podanie btednych danych przez uzytkownika,
obecnos¢ kilku identycznych danych, itp.)

Wykorzystanie bibliotek, modutéw i/lub pakietéow zewnetrznych (np. do
wyswietlenia okienkowego interfejsu uzytkownika, skorzystania z zewnetrznej bazy
danych, itp.)

S oo wWww s NW

15 punktéw za kazda? uzytg
biblioteke/pakiet/modut

3 punkty za kazda wtasciwos¢

Sortowanie danych Ay . .
¥ wzgledem ktérej mozna sortowac

! Konsultacje projektu z prowadzacym, zasieganie opinii i wiedzy 0séb trzecich oraz szukanie pomocy
w literaturze jest dozwolone, a nawet wskazane.

2 0O ile jego uzycie jest uzasadnione i projekt wykorzystuje przynajmniej 4 réine klasy/funkcje
biblioteki/modutu/pakietu.



W jaki spos6b mozna straci¢ punkty

Dziatanie llos¢ punktow

Przekroczenie terminu zgtoszenia/prezentacji/oddania/obrony -8 za kazdy rozpoczety tydzien zwtoki
Nieuzgodnienie z prowadzgcym tematu w podanym terminie -10
Nieprawidtowy format wystanych plikdw -6
Woystanie wiadomosci z nieprawidtowym tematem -6
Plagiat lub kupno/kradziez projektu -30
Brak zrozumienia wtasnego kodu podczas obrony projektu -30

[le nalezy zebra¢ punktdw, aby otrzymac dang ocene

Ocena Projekt jednoosobowy Projekt dwuosobowy \
3.0 40 70
3.5 45 80
4.0 50 90
4.5 55 100
5.0 60 110
Przyktady
Przyktad 1:

Adam stworzyt program symulujacy baze danych samochoddw. Program dziata poprawnie
(+35 punktow), kod jest estetyczny (+3 punkty), a zmienne majg spdjne i logiczne nazwy (+3 punkty).
Adam wystat projekt w terminie i podczas obrony projektu udowodnit, ze rozumie kod zrédtowy. Adam
zebrat tacznie 35+3+3=41 punktéw. To wystarczy na ocene 3.0.

Przyktad 2:

Anna stworzyta program symulujacy baze danych filméw. Program dziata poprawnie (+35
punktow), kod jest estetyczny (+3 punkty), a zmienne majg spéjne i logiczne nazwy (+3 punkty). Anna
oddata projekt cztery tygodnie po wyznaczonym terminie (4 * -8 punktéw). Anna zebrata facznie
35+3+3+4*-8=41-32=9 punktéw. To za mato na ocene 3.0, wiec Anna nie uzyskata oceny pozytywnej
z projektu.

Przyktad 3:

Jan stworzyt program symulujgcy magazyn sklepu. Program dziata poprawnie (+35 punktow),
kod jest estetyczny (+3 punkty), a zmienne majg spdjne i logiczne nazwy (+3 punkty). Jan uzyt list (+5
punktéw), a takze dodat mozliwos¢ posortowania wzgledem nazwy produktu, stanu magazynowego
i nazwy dostawcy (3 * +4 punkty). Jan zebrat facznie 35+3+3+5+3*4=58 punktéw. To wystarczy
na ocene 4.5. Jan po konsultacjach z prowadzacym, postanowit uwzgledni¢ stany wyjgtkowe
(+4 punkty). Wystat projekt w terminie i podczas obrony projektu udowodnit, ze rozumie kod zrédtowy.
Uzyskat ocene 5.0.

Przyktad 4:

Mateusz stworzyt réwnie zaawansowany program co Jan (62 punkty). Wystat projekt
w terminie, ale nie przyszedt przed koricem semestru na obrone. Mateusz nie uzyskat oceny
pozytywnej z projektu, bo nie spetnit wszystkich wymagan na ocene pozytywna.



Przyktad 5:
Przyktadowy projekt, ktdry zastuguje na ocene 3.0, znajduje sie pod nastepujgcym adresem:
http://stawarz.edu.pl/informatyka/programNa3.0.py. Jest to baza danych pierwiastkow chemicznych.

Projekt dziata poprawnie (+35 punktow), oferuje mozliwos¢ wgladu w dane i dodania nowych i
wykorzystuje listy asocjacyjne (+6 punktow).

Tematyka projektu

Temat projektu moze by¢ dowolny. ale unikalny w ramach grupy projektowej. Projekt moze
by¢ realizowany samodzielnie lub w dwie osoby.

W projekcie muszg by¢ przetwarzane dane (samochoddéw, filméw, obrazéw, dane
astronomiczne i/lub inne). Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ wprowadza¢ dane do ,,bazy” i wyswietlaé
zbiér wprowadzonych danych. Zbiér moze ulegad usunieciu podczas restartu programu i moze (ale nie
musi) zawierad jakies dane wzorcowe w momencie uruchomienia.

Dozwolone jest wybranie tematu niezwigzanego z przetwarzaniem danych. W takim wypadku
temat musi byé na podobnym poziomie ztozonosci co tematy zaproponowane ponizej.
Niestandardowe tematy (gry, symulacje, inne przydatne programy) bedg oceniane wedtug osobnego
klucza i nagradzane dodatkowymi punktami.

Temat projektu nalezy zgtosi¢ do prowadzgcego zajecia. Realizacja projektu zaczyna sie
dopiero po zatwierdzeniu przez prowadzacego tematu. Prowadzgcy moze odrzuci¢ temat, jezeli taki
pojawit sie w grupie lub zasugerowac zmiane, jezeli jest zbyt prosty lub ztozony. Zgtoszenia mozna
dokonac¢ wyfacznie drogg mailowa.

W tresci wiadomosci nalezy podaé tytut projektu i krétki opis tego jakie dane beda uzyte, czy
i po czym bedzie nastepowad sortowanie, jakie funkcje bedzie miat program i tym podobne.

Przyktadowe tematy projektow:
e Baza danych samochoddw przechowujgca model, marke, rok produkcji, producenta, etc.
e Baza danych produktéw w sklepie przechowujgca nazwe produktu, cene, ilos¢ na magazynie,
nazwe dostawcy, typ, etc.
e Program do zarzadzania kinem przechowujacy informacje o filmach, salach, seansach, etc.
e Kalkulator posiadajgcy pamieé¢ poprzednich operacji. Mozliwos¢ sortowania po czasie
wykonania, wartosci, ilosci operacji, etc.

e Gra komputerowa w kotko i krzyzyk

Kontakt z prowadzgacym

Kontakt z prowadzacym odbywa sie w trybie hybrydowym. Zajecia organizacyjne i obrona
projektu sg zawsze przeprowadzane w trybie stacjonarnym. Czynnos$ci wymagajgce archiwizacji,
przeprowadzane sg drogg elektroniczng na adres p.stawarz@prz.edu.pl. Wiadomosci wysytane na inny

adres, bedg odrzucane. Wiadomosci nalezy wysytaé korzystajac z poczty uczelnianej, to jest adresu


http://stawarz.edu.pl/informatyka/programNa3.0.py
mailto:p.stawarz@prz.edu.pl

z domeny @stud.prz.edu.pl. Wiadomos$¢ musi réwniez mieé tytut., ktéry jasno wskazuje na jej tresé
oraz by¢ podpisana imieniem i nazwiskiem w tresci. Wiadomosci nie spetniajgce tych kryteridéw nie
beda odczytywane.

Oddanie projektu

Projekt nalezy wysta¢ drogg mailowg do prowadzacego. Jezeli projekt sktada sie z jednego
pliku, nalezy wystac¢ ten plik (w formacie *.py). Jezeli projekt sktada sie z wielu plikéw, nalezy utworzy¢
projekt w darmowe]j wersji Srodowiska PyCharm i wystaé caty projekt, dbajac o to, by nie wymagat
dodatkowej konfiguraciji.

Po otrzymaniu wiadomosci zgodnej z zasadami wymienionymi w rozdziale ,kontakt
z prowadzacym”, prowadzacy niezwtocznie oceni temat i odpisze informujgc o proponowanej ocenie.
Jezeli prowadzacy nie odpisze w ciggu tygodnia, nalezy upewnic sie, ze temat i zawartos¢ wiadomosci
sg poprawne, a nastepnie wystac¢ jg ponownie. Jezeli w wyniku ponownego wystania przekroczony
zostat jeden z termindw, nalezy dofaczy¢ dodatkowo zdjecie z datg wystania wiadomosci poprzednie;j.

Obrona projektu

Obrona projektu nastepuje po zatwierdzeniu projektu przez prowadzgcego. Na obrone nalezy
przyjsc z laptopem lub innym urzadzeniem pozwalajgcym przetestowac projekt. Prowadzacy zada kilka
prostych pytan dotyczacych projektu i wystawi ocene.

Przykladowe pytania
e Dlaczego w danym miejscu kodu wstawiono tabulator? Co by sie stato, gdyby
go brakto?
e Co doktadnie robi ta linijka kodu?
e Prosze omoéwic algorytm dziatania programu.
e Co przechowuje dana zmienna?

Od czego zaczac realizacje projektu?

Projekt rozpocznij od wymyslenia tematu. Nie martw sie stopniem skomplikowania,
programowac nauczysz sie w trakcie semestru. Prowadzacy poinformuje Cie, jezeli wybrany przez
Ciebie temat jest zbyt prosty (wymaga zbyt mato pracy) lub zbyt trudny (wymaga umiejetnosci
wykraczajgcych poza te, ktére zdobedziesz w trakcie trwania semestru). Gdy masz juz ustalony temat,
mozesz pobra¢ darmowe PyCharm Community Edition. W tym celu nalezy udaé sie na strone
producenta (https://www.jetbrains.com/pycharm/download/?section=windows) i przeskrolowac

zawartos$¢ ponizej PyCharm Professional. Gdy pobierzesz i zainstalujesz Srodowisko, mozesz utworzyc
nowy projekt. Nastepnie mozesz zaczg¢ od wyprdébowania i analizy kodu z przyktadu 5 niniejszej
instrukcji.


https://www.jetbrains.com/pycharm/download/?section=windows

