Ocena Wymagania

1. Projekt realizuje temat wybrany przez studenta na poczatku semestru
1 zatwierdzony przez prowadzacego,

2. Student potrafi udowodnié, Ze projekt napisal wlasnorgcznie, poprzez

3 odpowiedz na proste pytania dotyczace kodu zrédtowego i tematu,

3. Program daje poprawne wyniki dla potowy (zaokraglajac w gore) plikow
testowych dostarczonych przez prowadzacego zajecia,

4. Projekt zostal zrealizowany w jezyku C++ lub innym, jezeli prowadzacy
wyrazit na to zgodeg.

p—

Projekt spetnia wszystkie wymagania na oceng 3,

3 5 2. Student podjat probe realizacji projektu wykorzystujac paradygmat
! programowania obiektowego. Proby poczynione przez studenta sg widoczne

w kodzie zrodtowym projektu.

f—

Projekt spetnia wszystkie wymagania na ocene 3,
4 2. Program daje poprawne wyniki dla wszystkich plikow testowych
dostarczonych przez prowadzacego zajecia.

—

Projekt spetnia wszystkie wymagania na oceng 4,

45 2. Student podjat probe realizacji projektu wykorzystujac paradygmat
! programowania obiektowego. Proby poczynione przez studenta sg widoczne

w kodzie zrodlowym projektu.

p—

Projekt spetnia wszystkie wymagania na oceng 4.5,
5 2. Student wykorzystat podczas realizacji projektu najwazniejsze mozliwosci
programowania obiektowego (hermatyzacja, dziedziczenie).

— Programy referencyjne 1 pliki testowe mozna pobra¢ na stronie internetowej prowadzacego,

— Niejasno$ci zwigzane z projektem mozna wyjasni¢ na konsultacjach lub w czasie zajec
projektowych.

— Projekty nalezy odda¢ i obroni¢ osobiscie. Wskazane (ale nie wymagane) jest skorzystanie
podczas obrony z wlasnego komputera przenosnego, zeby wykluczy¢ problemy wynikajace
z przeniesienia programu na inny komputer,

— Projekt nalezy odda¢ do konca sesji egzaminacyjne;j,

— W razie stwierdzenia, ze student nie jest autorem projektu, projekt zostaje oceniony
na oceng 2.



