Informatyka

Projekt

Lista proponowanych tematéw projektéw

L.P.

Opis tematu

1 Zaprogramuj aplikacje konsolowg, ktdra pozwoli zarzgdzaé studentami. Kazdy
student powinien by¢ identyfikowany przez imie, nazwisko i numer indeksu.
Aplikacja powinna pozwoli¢ doda¢ nowego studenta do listy oraz wyswietli¢
liste studentéw. Uzytkownik powinien mdéc wybraé, czy lista jest posortowana
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wzgledem imion, nazwisk, czy numerdéw indekséw. Zastosuj
sortowania bgbelkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 1. Zastosuj
sortowania przez wstawianie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 1. Zastosuj
sortowania kubetkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 1. Zastosuj
sortowania przez wybieranie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 1. Zastosuj
szybkiego sortowania (quicksort).
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Zaprogramuj aplikacje konsolowa, ktéra pozwoli zarzadzac filmami. Kazdy film
powinien by¢ opisany przez tytut, gatunek i rok produkcji. Aplikacja powinna
pozwoli¢ doda¢ nowy film do bazy oraz wyswietli¢ liste filméw. Uzytkownik
powinien méc wybraé, czy lista jest posortowana wzgledem tytutéow, gatunkow,

czy roku produkcji. Zastosuj algorytm sortowania bgbelkowego.
Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 6. Zastosuj
sortowania przez wstawianie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 6. Zastosuj
sortowania kubetkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 6. Zastosuj
sortowania przez wybieranie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 6. Zastosuj
szybkiego sortowania (quicksort).
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Zaprogramuj aplikacje konsolowg, ktéra pozwoli zarzgdzaé produktami na
magazynie. Kazdy produkt powinien by¢ opisany poprzez nazwe, cene hurtowg
i ilos¢ w magazynie. Aplikacja powinna pozwoli¢ doda¢ nowy produkt do
magazynu oraz wyswietli¢ liste zapaséw. Uzytkownik powinien méc wybrac, czy
lista jest posortowana wzgledem nazwy produktu, ceny, czy ilosci w magazynie.

Zastosuj algorytm sortowania babelkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 11. Zastosuj
sortowania przez wstawianie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 11. Zastosuj
sortowania kubetkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 11. Zastosuj
sortowania przez wybieranie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 11. Zastosuj
szybkiego sortowania (quicksort).
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Rezerwacja
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Zaprogramuj aplikacje konsolowsa, ktéra pozwoli zarzgdzaé skupem
samochodéw. Kazdy samochdd powinien by¢ opisany poprzez producenta,
model i rok produkcji. Aplikacja powinna pozwoli¢ dodaé nowy samochdd oraz
wyswietli¢ liste posiadanych samochoddw. Uzytkownik powinien mdéc wybraé,
czy lista jest posortowana wzgledem producenta, modelu, czy roku produkcji
samochodéw. Zastosuj algorytm sortowania bgbelkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 16. Zastosuj algorytm
sortowania przez wstawianie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 16. Zastosuj algorytm
sortowania kubetkowego.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 16. Zastosuj algorytm
sortowania przez wybieranie.

Zaprogramuj aplikacje opisang w projekcie numer 16. Zastosuj algorytm
szybkiego sortowania (quicksort).



