Tworzenie nowego projektu w
programie Dev-C++

1. Uruchom program Dev-C++. W instrukcji pokazany jest proces tworzenia nowego projektu
w edycji Orwell Dev-C++ 5.11. Tworzenie nowego projektu w innych edycjach programu
powinno by¢ analogiczne.
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2. Kliknij przycisk ,File” (,Plik” w polskiej edycji) i umie$¢ kursor myszki nad poleceniem , New”
(,Nowy”). W menu ktore sie rozwinie, kliknij przycisk ,,Project...”:
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3. W oknie dialogowym kliknij ikonke ,Empty Project” (,Pusty Projekt”), po czym nadaj

projektowi stosowng nazwe, poprzez wpisanie jej w polu ,,Name” (,Nazwa”). Nazwa projektu
powinna zawierac imie, nazwisko i numer ¢wiczenia:
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4. W oknie dialogowym wybierz lokalizacje swojego projektu i kliknij przycisk ,Zapisz”.

5. Nowoutworzony projekt powinien zawiera¢ juz jeden plik Zrodtowy tak, jak pokazano
na rysunku ponizej:
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6. Jezeli plik nie istnieje badz chcesz dodad kolejny, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe
swojego projektu w okienku ,,Project”, po czym wybierz pozycje ,,New File”:
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7. Pamietaj, ze w kazdej chwili, w obrebie CALEGO projektu, moze istnie¢ tylko JEDNA funkcja
gtéwna (,,main”). Nadmiarowe funkcje gtéwne mozna zakomentowac wraz z ich ciatem badz
zmienic¢ ich nazwe. Pamietaj réwniez, ze po kazdej zmianie kod nalezy zapisac i skompilowac.



Tworzenie nowego projektu
w programie Visual Studio

1. Uruchom program Microsoft Visual Studio. W instrukcji pokazany jest proces tworzenia
nowego projektu w edycji Microsoft Visual Studio Enterprise 2015 (wersja 14.0.25431.01
Update 3). Tworzenie nowego projektu w innych edycjach programu powinno by¢ analogiczne,
aczkolwiek moze sie réznic¢ rozmieszczeniem pdl i ich nazwami.
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2. Z menu wybierz przycisk ,File” (,Plik” w polskiej edycji), po czym najedz na pozycje , New”

(,Nowy”). W menu ktdre sie rozwinie, kliknij przycisk ,,Project...”:
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3. W oknie dialogowym ktére sie otworzy, odszukaj i wybierz pozycje ,Empty Project” (,,Pusty
Projekt”). W zaleznosci od wersji programu, pozycja ta moze sie znajdowac w innej kategorii.
W starszych wersjach programu mozna jg znalezé w kategorii ,General” badz ,Windows”.
nadaj projektowi stosowng nazwe, poprzez wpisanie jej w polu ,Name” (,Nazwa”). Nazwa
projektu powinna zawieraé imie, nazwisko i numer ¢éwiczenia. Nastepnie zatwierdZ akcje
przyciskiem ,, OK":
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4. Projekt jest pusty. Aby dodac do niego pliki zZrédtowe, kliknij prawym przyciskiem myszki na
katalog ,Source Files” w eksploratorze solucji, po czym z menu wybierz pozycje ,Add”
(,Dodaj”) i w menu rozwijanym kliknij przycisk ,New item...” (,Nowy plik”):

M ImieNazwiskoCwiczenied! - Microsoft Visual.. VIl & | Quick Launch (Ctrl+Q) P o A x

File  Edit View Project Build Debug Team Tools Architecture Test  Analyze Sign in B
Window  Help

- - e - - Debug -~ xB86 ~ P Local Windows Debugger - _
Solution Explorer > 0 x
@ o--a@

Search Solution Explorer (Ctrl+;) 2~

] Solution 'ImieNazwiskoCwiczeniel
4 [%] ImieMNazwiskoCwiczenie01
P =m References
= External Dependencies
Header Files

sapadoly  xogoo]  smiojdig ssauag

£ Resource Files
A2
Add F% Mewltem... Ctrl+Shift+A
g% Class Wizard... Crl+Shift+X %3 Existing ltem.. Shift+ Alt+A
Scope to This #3 New Filter
MNew Solution Explorer View s Class... E
¥ cCut Ctrl+X s Resource...
o0 -
‘ I Copy Ctrl+C »
Soluti.. | C T R Symbe.. Code Cover.. ErrorLlist Task List
. Delete Del
Rename F2

& Properties

5. W oknie dialogowym odszukaj i wybierz pozycje , C++ File (.cpp)”. Zazwyczaj znajduje sie ona
w kategorii ,Code”, , General” lub ,Basic”. Nadaj plikowi nazwe (musi by¢ unikalna w skali
projektu), po czym zatwierdz operacje klikajgc przycisk ,Add”:
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