PROGRAMOWANIE GIER

HISTORIA GIER KOMPUTEROWYCH




PIERWSZY

Opracowany pod  koniec 1974
komputer Altair 8800 jest powszechnie

uznawany za pierwszy komputer
osobisty

" ALTAIR BBOO ()




PIERWSZY

Opracowany pod koniec 1981
komputer IBM 5150 jest
powszechnie uznawany za
pierwszy komputer osobisty




SKORO

Lata 1974-1981 mozna uznac za
,harodziny” komputerow personalnych

TO

Kiedy powstaty pierwsze gry
komputerowe?



ODPOWIEDZ:

To zalezy...
...0d przyjetej definicji gry komputerowej



1. Stownik jezyka polskiego PWN:

Gra komputerowa: ,gra rozgrywana na ekranie monitora,
tez: program komputerowy umozliwiajgcy te gre”

2. Encyklopedia PWN:

inform. gry wymagajgce do przeprowadzenia rozgrywki
programu komputerowego; takze programy komputerowe
pozwalajagce jednemu |lub wiecej uzytkownikom na
rozgrywanie gier;



BERTIE THE

Rok 1950 (-24)

Bertie pozwalat grac w
kdtko i krzyzyk i zostat
zaprezentowany
podczas Kanadyjskiej
Wystawy Narodowej
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GATUNKI GIER

Gry dzielimy na gatunki na podstawie umiejetnosci majgcej dominujacy
wplyw na zwyciestwo.

e Zdolnosci kognitywne
e Pamiec
* Inteligencja analityczna
* Inteligencja emocjonalna

e Zdolnosci manualne

* (Czas reakcji
e Celnos¢
* Koordynacja



GRY LOGICZNE

Gra logiczna: gatunek gry komputerowej, ktorej wynik zalezy od
zdolnosci umystowych gracza.

* Gry pamieciowe

* Gry oparte o rozwigzywanie zagadek

Gry taktyczne

Gry strategiczne
» Strategie czasu rzeczywistego (RTS)
* Gry ekonomiczne

Gry fabularne (RPG)



Gra zrecznosciowa: gatunek gry komputerowej, ktorej wynik zalezy od
zdolnosci manualnych gracza.

* Gry platformowe

* Gry wyscigowe

* Gry rytmiczne

Strzelanki
Bijatyki



Rok 1952 (+2)

Zaprogramowany na
znajdujgcym sie w
laboratorium
matematyki
uniwersytetu Cambridge
komputerze EDSAC.
Aktualny stan gry
wyswietlany na ekranie
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STAN GRY

Ogot wartosci opisujgcych srodowisko

oraz kazdy wystepujgcy w nim element.
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Rok 1958 (+6)

)]

Stan gry wyswietlany na i
oscyloskopie. Widok z ’

boku, obstuga Za
pomocg skrzynek Z
jednym przyciskiem i
pokrettem.
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UCZESTNICY, GRACZE, AGENCI

Gracz: cztowiek, ktory bierze udziat w rozgrywce

Agent (ang. NPC, non-player character): posta¢ sterowana przez
sztuczng inteligencje, bohater niezalezny

Uczestnik: zbiorowa nazwa obejmujgca graczy i agentow

=



SPACEWAR!

Rok 1961 (+3)

Dwuosobowa strzelanka.
Pierwsza gra komputerowa
Z sygnatem wideo.
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Rok 1962 (+1)

Pierwsza polska gra

komputerowa




MAGNAVOX

Rok 1972 (+10)

Pierwsza konsola do gier.
Kosztowata 100 dolarow.
W zestawie znajdowaty sie
dwa joypady, pistolet i

gry.




SPACE RACE

Rok 1972

Pierwsza gra wyscigowa




Rok 1973 (+1)

Pierwsza wieloosobowa
sieciowa gra akcji




(GRA JEDNOOSOBOWA, GRA WIELOOSOBOWA

Gra jednoosobowa: gra, w ktorej liczba graczy jest rowna jeden
Gra wieloosobowa: gra, w ktorej liczba graczy jest wieksza niz jeden
Gra sieciowa: gra wieloosobowa, w ktorej gracze tgcza sie ze sobg przez siec

Gorgce krzesta: rodzaj lub tryb gry wieloosobowej, w ktorej w danej chwili
kontrole sprawuje jeden gracz.

Podzielony ekran: rodzaj lub tryb gry wieloosobowej, w ktdérej gracze sprawuja
kontrole rownolegle, a kazdy z graczy otrzymuje pewien obszar ekranu.



Rok 1973

Pierwsza gra z grafika
wektorowg. Pierwsza gra
symulujgca tréjwymiarowe
otoczenie.




M APA, SIATKA, AWATAR

Mapa gry: M = (V,E)

Siatka: specjalny rodzaj mapy, w ktorym liczba potgczen pomiedzy
dwoma dowolnymi wierzchotkami ze zbioru V jest mniejsza lub rowna
od pewnego x, a koszt ruchu jest staty.

Awatar: graficzna reprezentacja postaci gracza.
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HEAVYWEIGHT

Rok 1976 (+1)

Pierwsza bijatyka
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BATTLEZONE

Rok 1980 (+4)

Pierwsza gra 3D z

mozliwoscig ptynnego

ruchu. /
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SCENA, BYT, REKWIZYT, AKTOR

Scena: wizualna reprezentacja fragmentu sSwiata gry

Byt (ang. ,Entity”): obiekt wystepujgcy na scenie
Rekwizyt (ang. ,,Prop”): byt, z ktdrym gracze moga wchodzi¢ w interakcje

Aktor (ang. ,Actor”): byt, ktory podlega sterowaniu
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D Telnet british-legends.com

itializsed.

MULTI-USER Iti-User Dungeon - MUDT Version 2EC190

You are inwited to check out Section 9,
.................................. aur discussion forum for MID plavers.

Please direct wour browser to:
http - A br it izh- lexends. comdFor une /59, htm
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THE DRAGON AND i

Rok 1983 (+3) o

Pierwsza gra taktyczna

el
‘l

NAtTack d FIge : E
\\7 (Push N=2,5=2 E= E =4 Enc=RETN



Rok 1984 (+1)

Pierwsza gra 3D bazujgaca :

na wielokatach 'I-L
wysSwietlanych w czasie ¥
rzeczywistym ' '

R 275%




PERSPEKTYWA

Widok pierwszoosobowy (FPP):
gracz obserwuje swiat z perspektywy oczu bohatera
Widok trzecioosobowy (TPP):

gracz obserwuje swiat zza plecow bohatera
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HERZOG Z\WE]

Rok 1989 (+5)

Pierwsza gra strategiczna
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THE RISE OF GAMING REVENUE VISUALIZED

(Inflation Adjusted, 2020)

From the arcade boom to the rise of home consoles and
PC gaming, the gaming industry quickly grew to rival and
outpace film and television. Once mobile gaming took off,
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2009

Angry Birds for mobile
becomes the most
downloaded freemium
game and launches a
media franchise

2020 total
: $165B
fad
i Cloud
T
2016 ,VR
Pokémon Go, 4

an Augmented Reality
mobile game, reaches

500 million downloads
in one year

Fortnite,

that wave of revenue became an ever-growing tsunami. 2000 2004
The Sims for PC World of Warcraft
o | popularizes life | launches on the PC,
Here’s how tl_xe gaming market’s revenue wave has B simulation games | a subscription-based
grown over time. o " online role-playing
— game that grows to
1989 1993 71997 more than 14 million
Nintendo releases | Doom popularizes | Nokia releases sbsab e
the Game Boy the first-person cell phones
B Cloud handheld system, shooter genre with the game
@ eeo ﬁ alongside a port Snake, the first
B VR - — of Tetris popular mobile
B Handheld 1980 1985 game
2 Nintendo
B Mobile Pac-Man generates '
more than $1 billion in Entertainment Han dhe Id
H pPC arcade sales in the Syzkesm (NE;) !
U.S. in one year and Super Mario
B Arcade Bios
M Console e

1972
Pong becomes the first
commercially successful
| arcade game

SOURCE Pelham Smishers

1978
Space Invaders reinvigorates
the arcade market

COLLABORATORS RESEARCH + WRITING Omri Waloch | DESIGN + ART DIRECTION Cloyton Viodsworth

1988

Sega releases the Mega
Drive in Japan, released
in the U.S. as the Genesis

1991

(SNES)

B

1983-1985
The video game crash of 1983

Nintendo releases
the Super NES

1994

Sony's PlayStation and
Sega’s Saturn consoles
use CDs instead of
cartridges

2001
Microsoft’s Xbox
console is the first
with an integrated
ethernet port

2002

a free-to-play
battle royale for

2007
Apple's iPhone
smartphone is
released

2006
Nintendo's Wii

console is targeted at

a wide demographic
of families and
non-gamers

s 2010
. Minecraft is
released in

a public

beta

2006
Sony's
PlayStation 3
is the first
console to
use Blu-rays

2009

hits North America, caused by
market oversaturation and
high-budget poor-quality ports
like E.T. the Extra-Terrestrial

Microsoft launches Xbox Live,

a subscription service for online
multiplayer gaming popularized
through its Halo series

League of Legends,

a freemium muitiplayer
online battle arena, becomes
the world's largest esport

VISUAL
CAPITALIST

PC and consoles,
is ported to mobile

k 2020

Epic Games enters
legal battle with
Apple, Fortnite is
removed from
App Store

2012

Candy Crush Saga

for mobile popularizes
limited plays and
in-app monetization

re)
20m

Twitch, a video
streaming service
primarily for games,
is launched

2020
Microsoft, NVidia,
Google, and
Amazon launch
cloud gaming
services

2013

Grand Theft
Auto V earns
$800 million
in its first day

i

Nintendo releases
the Switch, a hybrid
home/portable console

2020
PlayStation 5,
Xbox Series X and
Series S are
launched

2017

@ @Nisualcapitalist @ @visualcap ® visualcapitalist.com

Mobile

$85B

PC
$40B

Console

$33B



DZIEKUJE ZA UWAGE

PROSZE O PYTANIA
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