
PROGRAMOWANIE GIER
HISTORIA GIER KOMPUTEROWYCH



PIERWSZY

KOMPUTER OSOBISTY

Opracowany pod koniec 1974
komputer Altair 8800 jest powszechnie
uznawany za pierwszy komputer
osobisty



PIERWSZY

KOMPUTER IBM PC

Opracowany pod koniec 1981 
komputer IBM 5150 jest 
powszechnie uznawany za 
pierwszy komputer osobisty



SKORO

Lata 1974-1981 można uznać za 
„narodziny” komputerów personalnych

TO

Kiedy powstały pierwsze gry 
komputerowe?



ODPOWIEDŹ:

To zależy…
…od przyjętej definicji  gry komputerowej



1. S łownik języka polsk iego PWN:
G ra ko m p u t e ro wa : „ g r a r ozg r y w a n a n a e k r a n i e m o n i t o r a ;
też : p r o g r a m ko m p u t e r o w y umoż l iw ia jący tę g rę ”

2. Encyk lopedia PWN:
i n fo r m . g r y w y m a ga j ą c e d o p r ze p ro w a d ze n i a roz g r y w k i
p ro g ra m u ko m p u te ro w e g o ; t a k że p ro g ra my ko m p u t e ro w e
p oz w a l a j ą c e j e d n e m u l u b w i ę c e j u ż y t ko w n i ko m n a
rozg r y wa n i e g i e r ;



BERTIE THE

BRAIN

Ro k  1 9 5 0  ( - 2 4 )

B e r t i e p o z w a l a ł  g r a ć  w  
kó ł ko  i  k r z y ż y k  i  zo s t a ł  
z a p r e ze n t o w a n y  
p o d c z a s  K a n a d y j s k i e j  
Wy s t a w y  N a r o d o w e j



GATUNKI GIER

Gry dzielimy na gatunki na podstawie umiejętności mającej dominujący
wpływ na zwycięstwo.

• Zdolności kognitywne

• Pamięć
• Inteligencja analityczna
• Inteligencja emocjonalna

• Zdolności manualne

• Czas reakcji
• Celność
• Koordynacja



GRY LOGICZNE

Gra logiczna: gatunek gry komputerowej, której wynik zależy od
zdolności umysłowych gracza.

• Gry pamięciowe

• Gry oparte o rozwiązywanie zagadek

• Gry taktyczne

• Gry strategiczne
• Strategie czasu rzeczywistego (RTS)

• Gry ekonomiczne

• Gry fabularne (RPG)



GRY ZRĘCZNOŚCIOWE

Gra zręcznościowa: gatunek gry komputerowej, której wynik zależy od
zdolności manualnych gracza.

• Gry platformowe

• Gry wyścigowe

• Gry rytmiczne

• Strzelanki

• Bijatyki



OXO
Rok 1952 (+2)

Zaprogramowany na  
zna jdującym s ię  w 
laborator ium 
matematyk i  
un iwersytetu  Cambr idge  
komputerze  EDSAC.  
Aktua lny  stan  gry  
wyświet lany  na  ekranie



STAN GRY

Ogół wartości opisujących środowisko

oraz każdy występujący w nim element.



TENNIS FOR TWO

Ro k  1 9 5 8  ( + 6 )

S t a n g r y w y ś w i e t l a ny n a
o s c y l o s ko p i e . W i d o k z
b o ku , o b s ł u ga za
p o m o c ą s k r z y n e k z
j e d ny m p r zyc i s k i e m i
p o k rę t ł e m .



UCZESTNICY, GRACZE, AGENCI

Gracz: człowiek, który bierze udział w rozgrywce

Agent (ang. NPC, non-player character): postać sterowana przez 
sztuczną inteligencję, bohater niezależny

Uczestnik: zbiorowa nazwa obejmująca graczy i agentów



SPACEWAR!

Ro k  1 9 6 1  ( + 3 )

D w u o s o b o w a  s t r ze l a n k a .  
P i e r w s z a  g r a  ko m p u t e r o w a  
z  s y g n a ł e m  w i d e o .



MARIENBAD

Ro k  1 9 6 2  ( + 1 )

P i e r w s z a  p o l s k a  g r a  
ko m p u t e r o w a



MAGNAVOX

ODYSSEY

Ro k  1 9 7 2  ( + 1 0 )

P i e r w s z a  ko n s o l a  d o  g i e r.  
K o s z t o w a ł a  1 0 0  d o l a r ó w.  
W  ze s t a w i e  z n a j d o w a ł y  s i ę  
d w a  j o y p a d y,  p i s t o l e t  i  
g r y.



SPACE RACE

Ro k  1 9 7 2

P i e r w s z a  g r a  w y ś c i g o w a



EMPIRE

Ro k  1 9 7 3  ( + 1 )

P i e r w s z a  w i e l o o s o b o w a  
s i e c i o w a  g r a  a kc j i



GRA JEDNOOSOBOWA, GRA WIELOOSOBOWA

Gra jednoosobowa: gra, w której liczba graczy jest równa jeden

Gra wieloosobowa: gra, w której liczba graczy jest większa niż jeden

Gra sieciowa: gra wieloosobowa, w której gracze łączą się ze sobą przez sieć

Gorące krzesła: rodzaj lub tryb gry wieloosobowej, w której w danej chwili

kontrolę sprawuje jeden gracz.

Podzielony ekran: rodzaj lub tryb gry wieloosobowej, w której gracze sprawują

kontrolę równolegle, a każdy z graczy otrzymuje pewien obszar ekranu.



MAZE
MAZE WAR

Ro k  1 9 7 3

P i e r w s z a  g r a  z  g r a f i k ą  
w e k t o r o w ą .  P i e r w s z a  g r a  
s y m u l u j ą c a  t r ó j w y m i a r o w e  
o t o c ze n i e .



MAPA, SIATKA, AWATAR

Mapa gry: 

Siatka: specjalny rodzaj mapy, w którym liczba połączeń pomiędzy 

dwoma dowolnymi wierzchołkami ze zbioru V jest mniejsza lub równa 

od pewnego 𝑥, a koszt ruchu jest stały.

Awatar: graficzna reprezentacja postaci gracza.

M = 𝑉, 𝐸



DND

Ro k  1 9 7 5  ( + 2 ,  r o k  p o  
p o w s t a n i u  p i e r w s z e g o  
ko m p u t e ra  o s o b i s t e g o )  

P i e r w s z a  g r a  R P G



HEAVYWEIGHT

CHAMP

Ro k  1 9 7 6  ( + 1 )  

P i e r w s z a  b i j a t y k a



BATTLEZONE

Ro k  1 9 8 0  ( + 4 )  

P i e r w s z a  g r a  3 D  z  
m o ż l i w o ś c i ą  p ł y n n e g o  
r u c h u .



SCENA, BYT, REKWIZYT, AKTOR

Scena: wizualna reprezentacja fragmentu świata gry

Byt (ang. „Entity”): obiekt występujący na scenie

Rekwizyt (ang. „Prop”): byt, z którym gracze mogą wchodzić w interakcje

Aktor (ang. „Actor”): byt, który podlega sterowaniu



MULTI-USER

DUNGEON

R o k  1 9 8 0  

P i e r w s z a  g r a  z  g a t u n k u  
M M O .



SPACE PANIC

Ro k  1 9 8 0  

P i e r w s z a  g r a  p l a t f o r m o w a



THE DRAGON AND

THE PRINCESS

Ro k  1 9 8 3  ( + 3 )

P i e r w s z a  g r a  t a k t y c z n a



I, ROBOT

Ro k  1 9 8 4  ( + 1 )

P i e r w s z a  g r a  3 D  b a z u j ą c a  
n a  w i e l o k ą t a c h  
w y ś w i e t l a n y c h  w  c z a s i e  
r ze c z y w i s t y m



PERSPEKTYWA

Widok pierwszoosobowy (FPP): 

gracz obserwuje świat z perspektywy oczu bohatera

Widok trzecioosobowy (TPP): 

gracz obserwuje świat zza pleców bohatera



HERZOG ZWEI

Ro k  1 9 8 9  ( + 5 )

P i e r w s z a  g r a  s t r a t e g i c z n a



To koniec historii.

Ale teraźniejszość jest równie ciekawa…









DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ
PROSZĘ O PYTANIA
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