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Instalowanie — Visual Studio Community 2022 — 17.8.5

Obcigzenia  Pojedyncze sktadniki  Pakiety jezykowe

Gry (2)

Q Opracowywanie gier za pomoca aparatu Unity
Tworz gry 2D 1 3D za pomocg aparatu Unity —

zaawanhsowanego srodowiska deweloperskiego dla wielu...

ez Ty AT e TS

Magazynowanie i przetwarzanie danych
baczenie, programowanie | testowanie rozwigzan do

obstugi danych przy uZzyciu programu SQL Server, ustugi...

Programowanie rozszerzen programu Visual Studio
Tworz dodatki | rozszerzenia dla programu Visual Studio,
w tym nowe polecenia, analizatory kodu i okna narzedzi.

Lokalizacja
PA\Programy\Microsoft Visual Studic\2022\Community Zmien...

Lokalizacje instalacji

Projektowanie gier przy uzyciu jezyka C++
Wykorzysta] w petni mozliwosci jezyka C++, aby tworzyd
profesjonalne gry obstugiwane przez technologie Direct...

Aplikacje analizy i przetwarzania danych
Jezyki 1 narzedzia do tworzenia aplikagji analizy danych, w
tym obstuga jezykow Python i F#.

Opracowywanie rozwigzan dla oprogramowania Office...

Twérz dodatki dla pakietu Office | programu SharePoint,

rozwigzania dla programu SharePoint | dodatki dla ustugi...

Kontynuujac, wyraZzasz zgode na warunki licencji wybrane] wersji programu Visual Studio. Oferujemy réwniez mozliwos¢ pobrania innego
oprogramowania z programem Visual Studio. To oprogramowanie jest licencjonowane oddzielnie, zgodnie z informagjami podanymi w temacie
Materiaty innych producentéw lub w dotaczonej licencji. Kontynuujgc, wyrazasz rowniez zgode na warunki tych licengji.

Szczeqoty instalacji

» Visual Studio Core Editor

» Opracowywanie zawartosci dla platf...

* Programowanie aplikacji klasycznych...
Opracowywanie zawartosci dla platf...

Opracowywanie gier za pomoca apar...
~ Dotgczone

~ Visual Studio Tools for Unity

«  C#iVisual Basic
¥ Opgonalne

Unity Hub

IntelliCode

Narzedzia HLSL

GitHub Copilot

Usun niecbstugiwane sktadniki

Dysk systemowy (C) 15.15 GB
Inne dyski 433 GB
Catkowite wymagane migjsce 19.48 GB

Instaluj podczas pobierania - Zainstaluj




Unity Hub 3.7.0 — L] X

New project
Editor Version: 2022.3.18f1 L1s

‘= All templates Q, Search all templates
& Core
O .
s Sample Core
®  Learning

3D
0 Core

3D (HDRP)
The HDRP (High Definition Render Pipeline)
- 2D (URP) blank template includes the settings and assets
Core you need to start creating with HDRP. Utilizing...

&a Read more

3D Mobile
D Core o
¥ Download template
2D Mobile -

Cancel Create project



Unity Hub 3.7.0

All templates
& Core

(1] Sample

“

Learning

New project
Editor Version: 2022.3.18f1 L1s

Q. Search all templates

2D
D Core

3D
O Core

(sRP) 2D (URP)

Cors

Edycja organizacji na stronie

https://id.unity.com/en/account/edit

3D (
@ Cor
|
1 3D Mobile _

DidlK LEMpIdLe miciuues uie seLngs arnu
assets you need to start creating with HDR...

sz Read more

PROJECT SETTINGS

Project name

Wyktad 01

Location
P:\Projekty\Unity i

Unity Cloud Organization
KIiA_PRz

Connect to Unity Cloud @ New

Use Unity Version Control @) New

Cancel Create project



Unity Hub 3.7.0

All templates

& Core
=a Sample
® Learning

Q. Search all templates

U

Core

3D
Core

2D (URP)
Core

New project
Editor Version: 2022.3.18f1

LTS

L
b

Location
P:\Projekty\Unity i

Unity Cloud Organization
KIIA_PRz

Connect to Unity Cloud @ New

3D (HDRP)
Core

3D Mobile

Use Unity Version Control @) New

Unity Version Control Organization

KIA_PRz

®

Repositary
Wyktad 01

®

Server location
Europe West - Netherlands

®

Cancel Create project




(3 Wykad 01 - OutdoorsScene - Windows, Mac, Linux - Unity 2022.3.18f1% <DX11=>
File Edit Assets GameObject Component Services Jobs Window Help

= Hierarchy

+v

EECE

s}

fit Scene

@i Asset Store
|| Epivotv @Localv ”

a5 Game
a All
v i OutdoorsScene*
71 Main Camera

P Sun

[) Sky and Fog Volume

IO~

¥ i

]
i
HDRP Wizard

Current HDRP version: 14.0.10
Embed Configuration Editable Package

Default Path Settings

Default Resources Folder

Configuration Checking
HDRP + VR
Global

HDRP

Color space

Lightmap encoding

Shadows

Shadowmask mode

Assigned - HDRP Global Settings
Assigned - Graphics

Runtime resources

Editor resources

Diffusion profile

Default Look Dev volume profile
Default volume profile

Assets Migration

5

onsole @ Unity Version Control

Incoming Changes

B= Project

Branches

Changesets

—| ltem (6/27 selected)

¥ — Added and private (4/25 selected) Current Quality

.vsconfig

~

Assigned - Quality

4 SRP Batcher

Settings/HDRPDefaultResources

ped

|9 O Jlavers  ~fpefauit |
: olnspectr B : 3
2D 1t v u v
HDRP Empty
o: Template
Check update Eilsia Add...

Welcome to the HDRP Empty

Template
This template includes the settings and
assets you need to start creating with

HDRP.
HDRP + DXR

Documentation
Read more about the HDRP

Samples
Samples and content you can use in your prt

Forums
Get answers and support

Bugs

ade Plan | % Report any bugs

pa

Remove Readme Assets

(AN RGO R GRS AN

(ANY

F Cneckimtnanges § Unao

@ Add a comment to your check-in or shelve...

Need to invite? Check usage? Dashboard

Hide Notification

Asset Labels

Need help? Email support »

T /main@Wykliad 01@KIliA_PRz@cloud

AssetBundle MNone None -




Menu gtowne

OPS~| & | O
= Hierarchy & i | # Scene | o®Game @ Asset Store
+¥ (aA & | || SApivot v  RBlocalv || v il =
¥ Iy OutdoorsScene™ K
() Main Camera
) Sun

[71 Sky and Fog Volume

= Project & Console Unity Version Control
+~
* Favorites 4 Assets
. All Materials
. All Models

. All Prefabs . . @ @1
. Al Script
e o g n N{Z

¥ [ Assets Settings NI RN F2.dime

W, Settings
i Tutoriallnfo

& Packages
W= Burst
W= Code Coverage
W= Core RP Library
= Custom NUnit
= Editor Coroutines

B Llirk Dinfinitian DO

I Q~

2D

X

(@]
© Inspector

Layers

Y‘ I Layout

=)

L4

@ Hardware not supported for Volumetric Matenals



WIDOK SCENY

Poruszanie po scenie odbywa sie za pomocg myszki i klawiatury:
* Trzymajac lewy przycisk (LMB): zaznaczanie (wybieranie)
* Trzymajgc srodkowy przycisk (MMB): przesuniecie kamery
* Trzymajac prawy przycisk (RMB): obrét kamery
* Scroll: przyblizenie/oddalenie (zoom)

» Klawisze strzatek: przesuniecie kamery, zoom



WIDOK SCENY

Panel narzedzi:

Zmienia dziatanie LMB na przesuwanie widoku
Przesuwanie obiektow na scenie

Obracanie obiektow na scenie

Skalowanie obiektow na scenie

,RectTool”, pozwala zmieniac¢ rozmiar elementow interfejsu uzytkownika

O)  YmBe% o &

Potgczone narzedzia 2, 3 i 4.



WIDOK SCENY

[Z]Center» [PlLocal » vy »

1. Przyciski odtwarzania
2. Zaktadki pozwalajace wybrac tryb pracy

3. Pasek ustawien



WIDOK SCENY

'HE[' e ™ 35 [+ S HEE=Taa=

Centerv [Plocal vy »
I i :

Pistypsid kindel tktadanks potrzednych
Pskeyvieniesiedldjace wybrad tryb pracy

Pstawienia, wyswietlanych elementéw
Ustawienia trybu wyswietlania (2D/3D)

g -G B

Ustawienia kamery



DRZEWO OBIEKTOW

= Hierarchy =I
+ - [ 5]
o wyklad :

1 Main Camera

&0 Directional Light 1. Struktura obiektow jest hierarchiczna.
1 Sky and Fog Volume

2. Kazdy obiekt posiada doktadnie jednego rodzica.

3. Obiekt moze posiadac dowolnga liczbe obiektow
podrzednych.



Cut

Copy

Paste

Paste As Child

Rename
Duplicate
Delete

Select Children
Find References in Scene
Set as Default Parent

Create Empty
3D Object
Effects

Light

Audio

Video

Ul

Ul Toolkit
Rendering
Yelume
Water Surface
Carnera

Visual Effects

Visual Scripting Scene Variables

. .

LY PR EPE R RGN B

e O = W
w N = O

DRZEWO OBIEKTOW

Pusty obiekt

Bryta tréjwymiarowa

System czgsteczkowy

Zrédto $wiatta

Zrédto dzwieku

Odtwarzacz wideo

Element interfejsu uzytkownika
Emiter naklejek i lokalna mgta
Wolumen

Powierzchnia wody

Kamera

Autorski system czgsteczkowy

Zmienna systemu skryptowania wizualnego



INSPEKTOR

Kazdy obiekt sktada sie z komponentow

Komponent jest klasg, ktora dziedziczy po klasie GameObject
zdefiniowanej w aparacie silnika Unity

Kazdy komponent ma scisle okreslone zadanie

Klasa GameObject posiada metody, ktore sg wywotywane
automatycznie przez system zdarzen aparatu Unity w
momencie zajscia konkretnych zdarzen

Komponenty mogg sie komunikowac z innymi komponentami,
ktore sg przypisane do obiektu, a takze z komponentami w
innych bytach

Kazdy obiekt ma przynajmniej jeden komponent (Transform)

Fullscreen Passthrough
Custom Frame Settings

¥ Environment

Background Type Sky
Volume Mask Default

" ® Inspector | a i
@ v Main Camera Static ~
T Tag MainCamera v Layer Default
v /. Transform e + i
Pasition X |0 Y |1 Z |-10
The local position of this GameObject relative to the | Z0
parent. Z 1
v HI v Camera @ i i
¥ Projection
Projection Perspective
Field of View Axis Vertical
Field of View L B0
Clipping Planes MNear 0.3
Far 1000
Physical Camera
¥ Rendering [
Allow Dynamic Resolution
Post Anti-aliasing No Anti-aliasing
Stop NaNs
Dithering
Culling Mask Everything
Occlusion Culling ~
Exposure Target MNone (Game Object)

Volume Anchor Override  Mone (Transform)
Probe Layer Mask Everything
¥ Output 7]
Target Display Display 1
Target Texture None (Render Texture)
Depth -1
Viewport Rect X 0 Y O
W H {1
v Audio Listener e i
¥ # v HD Additional Camera Data (Script) [7 Jis

Add Component



WIDOK KATALOGOW

e Zajmuje dolng czes¢ interfejsu edytora
e Zawiera wbudowang wyszukiwarke zasobow

W trybie symulacji automatycznie przetacza sie na konsole zawierajgca
btedy, ostrzezenia oraz inne informacje

* Na konsole mozna sie przetaczy¢ manualnie poprzez wybranie
odpowiedniej zaktadki

s Project  E Console @ Unity Version Control :
+ - a Z| g | # 22

v & Favorites Assets
Al Materials

2, All Models
O, All Prefabs D . // () w |ﬁ| @
O, All Scripts o G o G G G

Katalag Settings Mew Gra... Mew HDR.. Sky and ... wyklad

v [ Assets
[z Katalog
¥ [is Settings
Ir.HDRPDefaultResources
» Im Packages



WIDOK KATALOGOW

* Nadrzednym katalogiem, w ktorym
znajdujg sie zasoby, jest katalog

Assets : Mazwa h Data modyfikacji Typ
Katalog 12.02.2024 18:48 Folder plikaw
* Pliki zawierajace dane o scenach majg ...
rozszerzenie *.unity e S
ol e . . . . | Mew HDRenderPipelineAsset.asset 29.01.2024 Plik ASSET
o Pl | kI Zawle raJ ace Z2Seria I IZOwane d ANE@ [ NewHDRenderPipelineAsset.asset.meta  29.01.2024 02:06 Plik META
. . | Settings.meta 23.01.2024 22:36 Plik META
maja rozszerzenie d .asset | Sky and Fog Settings.asset 01,2024 04:16 Plik ASSET
| Sky and Fog Settings.asset.meta 1.2024 21:18 Plik META
1.2024
1.2024

Unity scene file

+ Pliki zawierajace metadane majg U L
rozszerzenie *.meta



WIDOK KATALOGOW

* Nadrzednym katalogiem, w ktorym
znajdujg sie zasoby, jest katalog

Assets : Mazwa h Data modyfikacji Typ
Katalog 12.02.2024 18:48 Folder plikaw
* Pliki zawierajace dane o scenach majg ...
rozszerzenie *.unity e S
ol e . . . . | Mew HDRenderPipelineAsset.asset 29.01.2024 Plik ASSET
o Pl | kI Zawle raJ ace Z2Seria I IZOwane d ANE@ [ NewHDRenderPipelineAsset.asset.meta  29.01.2024 02:06 Plik META
. . | Settings.meta 23.01.2024 22:36 Plik META
maja rozszerzenie d .asset | Sky and Fog Settings.asset 01,2024 04:16 Plik ASSET
| Sky and Fog Settings.asset.meta 1.2024 21:18 Plik META
1.2024
1.2024

Unity scene file

+ Pliki zawierajace metadane majg U L
rozszerzenie *.meta



Menu gtowne

OPS~| & | O
= Hierarchy & i | # Scene | o®Game @ Asset Store
+¥ (aA & | || SApivot v  RBlocalv || v il =
¥ Iy OutdoorsScene™ K
() Main Camera
) Sun

[71 Sky and Fog Volume

= Project & Console Unity Version Control
+~
* Favorites 4 Assets
. All Materials
. All Models

. All Prefabs . . @ @1
. Al Script
e o g n N{Z

¥ [ Assets Settings NI RN F2.dime

W, Settings
i Tutoriallnfo

& Packages
W= Burst
W= Code Coverage
W= Core RP Library
= Custom NUnit
= Editor Coroutines

B Llirk Dinfinitian DO

I Q~

2D

X

(@]
© Inspector

Layers

Y‘ I Layout

=)

L4

@ Hardware not supported for Volumetric Matenals



WAZNE POZYCJE W MENU

1. Ustawienia kompilacji (build settings)
2. Ustawienia projektu
3. Zarzadca pakietow



USTAWIENIA KOMPILACJI

@ Wykitad 01 - wyklad - Windows, Mac, Linux - Unity 2

File Edit Assets GameObject Component Sen
Mew Scene Ctrl+N
Open Scene Ctrl+0O
Open Recent Scene »
Save Ctrl+5 _
;l Windows, Mac, Linux
Save As... Ctrl+5hift+5
Save As Scene Template...
Android
e et
Open Project...
————
Exit

Mo Override -
Mo Override -

Player Settings... ~ Build |+ Build And Run




USTAWIENIA PROJEKTU

The default material to use on a collider if no
material Is specified on it.




e Zarzagdca  pakietow stuzy do instalacji
dodatkowych pakietéw, ktore nie sg domysinie
dostarczone z silnikiem

* Niektore pakiety (Cinemachine, Input System,
Post Processing) sg rekomendowane przez
Unity Technologies

 Pakiety s3 zestawami klas i elementow
interfejsu edytora

* Pakiety mozna pobrac z repozytorium Unity lub
zainstalowac z innych zrodet

Window Help

Panels

Mext Window

Previous Window
Layouts

Unity Version Centrol
Search

Asset Store
Package Manager

Text
TextMeshPro

General

Rendering
Animation

Audio

Sequencing
Analysis

Asset Management
Visual Effects

Ul Toolkit

Visual Scripting

Ctrl+5hift+ Tab

¥

¥

e T W W



UNITY: PRAKTYKA

1. Import modeli



IMPORT MODEL]

= | Mssets

|
Marzedzia ghowne Udostepnianie Widok

Ufﬁ'x'

yktad ™ Mazwa

Settings
& Chair.fbx
D Settings.meta
D Sky and Fog Settings.asset
D Sky and Fog Settings.asset.meta
Q wyklad.unity

D wyklad.unity.meta

Projec

LU 4

Tarmin

Elementy: 7 1zaznaczony element. 27.4 KE

Chair.fbx

A B E

Data modyfikacji

23.01.2024 22:36
20.02.2024 03:04
23.01.2024 22:36

9.01.2024 0416
24.01.2024 21:18
31.01.2024 00:06
24.01.2024 21:21

Bz

Przypnij do paska Kopiuj Wklej — G- Eﬁ Mowy Wiasciwosci Tarnaczanie
Szybki dostep (7] - - -
Schowek Organizowanie Otwieranie
A <« Wylkda..., » HAssets » v 0 Przeszukaj: Assets 2

=



IMPORT MODEL]

B Project B Console @ Unity Version Control

+ -

v W Favorites Assets
1Al Materials
Al Models
L All Prefabs
2, All Scripts

v [ Assets

¥ = Settings
Ir.HDRPDefaultResources

» Im Packages

Siatka modelu Tekstura imitujgca drewno
Tekstura imitujgca materiat



UNITY: PRAKTYKA

2. Tworzenie szablonow
(prefabrykatow, od angielskiego ,,prefab”)



TWORZENIE SZABLONOW

ers-lajo]

= Hierarchy # Scene
e a: Al | || [Glcenters Glocalv || % i v b
¥ i wyklad* :

7 Main Camera

) Directional Light

Ff Sky and Fog Volume

B Project
+ v

v # Favorites Assets
2, All Materials
O, All Models
O, All Prefabs
O, All Scripts

ol

Sky and Foq Setti... wiyKlad

ol

¥ lag; Settings
Iz, HDRPDefaultResources
» B Packages




= Hierarchy 7ABLONOW

+ v I_I* EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
i | # Scene | @ Game

2| fpscenes | %4 Chair
||| [lcenter> (Rlocalw || v ] -

Bu Project B Console @ Unity Version Control
+ -
v % Favorites Assets
O, All Materials
¥ i Assets . ‘
¥ [ Settings 0 0 0

O, All Models
O, All Prefabs
. HDRFDefaultResources Settings W@ Chair @ Chair
» I Packages

C, All Scripts




TWORZENIE

WARIAN

OW

Create

Unity Version Control
Show in Explorer
Open

Delete

Renarne

Copy Path
Open Scene Additive
View in Package Manager

Import Mew Asset...
Import Package

Export Package...

Find References In Scene

Select Dependencies

Refresh
Reimport

Reimport All
Extract From Prefab
Update UXML Schema

Generate Lighting
Open C# Project
View in Import Activity Window

Properties...

Alt+Ctrl+C

Ctrl+R

Ctrl+5hift+L

Alt+P

ar

o %o

Sky and Fog Setti...

Shader Variant Collection

Testing *
Playables ¥
Aszembly Definition

Assembly Definition Reference
TextMeshPro H]
Text >
Scene

Scene Template

Scene Ternplate From Scene
Wolume Profile

Scene Template Pipeline
Prefab

Prefab Variant

Audio Mixer

Rendering ¥
Material

Material Variant

Lens Flare

Lens Flare (SRP)

Render Texture

Lightmap Parameters

Lighting Settings

Visual Effects >

Custom Render Texture

Animator Controller
Animation

Animator Override Controller




DZIEKUJE ZA UWAGE

PROSZE O PYTANIA
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