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TWORZENIE NOWEGO PROJEKTU

Aby utworzy¢ nowy projekt, uruchom program Microsoft Visual Studio. Jezeli prace wykonujesz na maszynie
wirtualnej SO_BD_I10, otwdrz menu ,,Start”, najedz kursorem na pozycje ,Wszystkie programy”, a nastepnie
na,Microsoft Visual Studio .NET 2003”. W oknie, ktdre sie po chwili uruchomi, w pasku menu znajdz
polecenie ,,File” i z menu kontekstowego wybierz New = Project.. ,tak, jak pokazano na rysunku ponize;j.

il
Ele | Edt  Yew Toos Window Help
Hew 4 H’:@ Project...  CirH+Shift+h n il B
Open v 5] Eile.. Chrk+h n Explarer X
il Blank Solution...
Agd Praject »
T Open Solution...
=
=]
G saveal Ctrl4Shift+s
Source Control > L
o &3 soluti... [ BF clasz... [Blreso... |
& | Properties 7 x|
Recent Fies v | =
Recent Projects 3
Exit i
" ' Properties | @ Dynaric Help |
[ Ready I I | 4

W oknie, ktére sie otworzy, jako typ ustaw ,Visual C++ Projects”, po czym z listy dostepnych
szablonéw wybierz ,MFC Application”. Wpisz nazwe dla projektu i zwré¢ uwage, w jakim katalogu zostanie

utworzony. Katalog okaze sie przydatny na koncu zajeé, gdy zajdzie koniecznos¢ skopiowania projektu w celu
przechowania lub wystania prowadzgcemu. Po wykonaniu tych czynnosci, wcisnij przycisk ,,0K”.

New Project

Broject Types: Templates:
{1 Visual C# Projects
43 Misual C-++ Projects ="
Setup and Deployment Prajscts rrgﬂ

Other Projects Makefle  MFC Active
{23 visual Studio Solutions Project Conkral

& ™ 4

MFCDLL  MFCISAPI  ‘Win32 Console
ExtensionDl  Project ¥

An application that uses the Microsaft Foundation Class Library,

Hame: [ MojasplikaciaMFC

Location: | Ci\Dacuments and SettingststudiMoje dokumentyirspt =] Browse. ..

Project will be created at C:\Documents and Settingsistuditoje dokumentyivsp1{MojaaplikaciaMFC.

Fhore ok | Cancel | Help |

Otworzy sie okienko kreatora. Zawiera ono podsumowanie ustawiern nowotworzonego projektu.

MFC Application Yizard - MojaAplikacjaMFC
Welcome to the MFC Application Wizard

This wizard generates an MFC application project with the properties you specify,

_ These are the current project settings:
Overview

» Multiple document: interface

» Mo database support

» Mo compound document suppork
Click Finish From any window to accept the current settings,

After wou create the project, see the project's readme . bxt File For infarmation
about the project Features and files that are generated.

Finish I Cancel Help:
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Przejdz do zaktadki ,Application Type”. Jako typ aplikacji ustaw ,Dialog based”. Zmien jezyk

aplikacji na Angielski.

Application Type

application.

MFC Application Wizard - MojaAplikacjaMFC

Sperify Document iiew architecturs support, language, and interface styvle options For your

Application type:
¢ single document

Application Type ~ Multiple documents

* Dialog based
[~ Use HTML dialog

Resource [anguage:

" Multiple top-level documents

¥ | Document/yizw architecture support

Project skylz:
 Windows Explorer
& MFC standard

Use of MFC;
% Use MFC in a shared DLL
" Usg MFC in a static ibrary

Finish I Cancel | Help I

Mozesz rowniez przejs¢ do zaktadki ,User Interface Features”iodznaczy¢ pozycje ,About box”.

Zmniejszy to rozmiar projektu oraz liczbe wygenerowanych przez kreator klas.

MFC Applicati

User Interface Features

Specify options that contral the look and feel of your application.

s

Main frame styles:
™ Thick frame

™ Minimize box

™ Maximize box
™ Minimized

I~ Maximized

v System menu
[~ About box

¥ Initial status bar
I~ | Split windaw

Dialog title:

[MajaapikaciaMFC

child|frame styles:
I | Ghild minimize box
I Child maximize box
= child minimized
I™ | child maxinized
Tonlbars:
£ Hore
{5 Standard docking
™| Broyuser style

Finish | Cancel I Help |

Aby zakoniczy¢ prace kreatora i utworzy¢ projekt, wcisnij przycisk ,Finish”.
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PRACA Z PROJEKTEM

Po utworzeniu projektu, zostanie on automatycznie otworzony w biezagcym oknie Visual Studio. Po prawej
stronie znajduje sie widok zasobdw, a w nim, zaséb reprezentujgcy okno gtéwne programu.

@0 MojaaplikacjaMFC - Microsoft ¥isual C++ [design] I [=] 5]

File Edt View Project Buld Debug Tools ‘Window Help
- S EHE@| % BER| oo 8B ) o ) <@
Resource Yiew - MajasplikacjaMPC B x

=-{Ed MojaplikacjaMFC
=27 MojadplkaciaMFC.ro

. )
! i IDD_MOJAAPLIKACIAMFC_DIALCY
mn

(2] Wersion

b}
2
-
g
T
g

i ey

m Solution E... |§ Class viel| B Resource ...

Properties i |

I MojadplikacjaMFC Project Properties d

|Output 7 = ‘ E:
-

J {Mame}) MojatplikacjaMFC
Project Dependencies
Project File CiiDocuments and Settings|

{Name}
Specifies the project name.

Propetties 9 Crynamic Help |

[ Ready Il [[tn1 ol 1 chi ] #

Dwuklikniecie (czyli szybkie, klikniecie dwa razy lewego przycisku myszki) na zasobie, powinno otworzy¢
podglad interfejsu projektu.

#0MojahplikacjaMFC - Microsoft ¥isual C++ [design] - MojaAplikacjaMFC.rc {(IDD_MOJAAPLIKACIAMEC DIALDG=Dis - |I:||1|
File Edit Yiew Project Buld Debug Format  Tools  Window  Help
B cH@ @0 P-B ) o - - BE=m ?
I|E o @ w|E | -
1 MoianplikacjaM...ALDG—Dialog)| 4 b ¥ || Pesource View - Mojasplik.., B X
=-{Z4 MojahplikacjaMFC
LI...|....|....|....I....I....I....I....I....I....I..J E---DMojaAplikacjaMFC.rc
1 = B -] Dialog

MojahplikacjaMFC x| DD MOIALPLIE
(2] Icon
OK [#-[Z1] Version

Cancel

E ios 2

= 4

fi

H0G[00L >~§ i
|»

|_||||||U

u
L]

TODO: Place dialog controls here, »

R N
ESDI... |§Cla... Re...

|Pr0perties o |
| IDD_MOIAAPLIKACIAMFC = |

# |
{Mame) IDD_MOIAAPLL

3D Look. False
Absolute Aligr False

u
L|

Accept Files  False

Application W True

Border Dialog Frame
|Output 1 ox | Caption MojadplikaciaMl 'I
d (Name)

-
-
4

Properties | @ DynamicH... |

320 x 200 | 2

| Ready ||
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Domyslnie, okno zawiera dwa przyciski — ,,O0K” oraz ,Cancel”, oraz tekst ,TODO: Place dialog
controls here.”. Mozesz z paska menu wybra¢ pozycje ,Build” = ,Build Solution”, anastepnie ,Debug”
- ,Start” i sprawdzi¢, czy aplikacja dziata poprawnie. Wcisniecie ktéregokolwiek przycisku powinno zamkngc
aplikacje.

Przyciski i tekst mozna usungé. Wystarczy w trybie edycji zaznaczyé niepozgdany element i wcisng¢ klawisz
,Delete” na klawiaturze. Jezeli do elementu zostaty przypisane zmienne, usuniecie elementu nie spowoduje
usuniecia zmiennych, a proba uruchomienia aplikacji spowoduje btad.

Microsoft ¥isual C++ Debug Library =l

@ Debug Assertion Failed!

Pragram: ...je dokumentyivsplimajaaplikaciamfcldebugiMajadplikaciaMFC.exe
File: digdata.cpp
Line: 4

For information on how your program can cause an assertion
failure, see the Visual C++ documentation on asserts.,

({Press Retry ko debug the application)

Pondw prabe | Ignoruj |

Aby naprawi¢ problem, nalezy usung¢ odpowiednie fragmenty kodu z plikéw obstugujacych okno naszego
programu. Fragmenty kodu zaznaczono na dwdch kolejnych ilustracjach. Ponizsze ilustracje zaktadajg, ze zmienna
przypisana do przycisku nazywata sie ,,test”, a przycisk posiadat identyfikator ,, I DOK”.

@9 MojaAplikacjaMFC - Microsoft Visual C++ [design] - MojaaplikacjaMFCDIg.h =101 x|
File Edt View Project Buld Debug  Took  Window Help

cE-SHE BB oo 8B ) ok - | o st - REE 2

-0
E % a | =2 4% %%
B mMojsapikaciahFC.  DIALOG - Dislog) | MojaAplikacjaMFEDIg.h | MojsaplicaciaMFcDla. e | 4 b % || Resource view - Mojaplk,., &
> " " . likacjaMFC
3B [ caisapikaciaFeDig = [ponauenoragicon | holkanaFer
H — tiaion
= // Generated nessage map functions S 1DD_MOIAAPLIKAC JAMFC_DIALS
2
wirtual BOOL OnInitDialog(); on
afx_msg void OnPaint(): ersion
afx_msg HCURSOR onQueryDraglcon(): . 5
DECLARE MESSAGE MAP ()
A sol.. [T ca.. Elre..
] CButton test; // Deklaracja amiennei| I J
¥
_'j CMoj likacjaMFCDIg ¥Cr +
“ >
L ! -
[output 2 X[ (Name) CMojaiplkacja=
Debug | [vame
‘MolahplikaciaMFG.exe': Loaded 'G:\UINDOWS\systemaziolesz dll', He symbols loaded|| Setsjreturns the name of the
'MojahplikacjalMFC.exe': Loaded 'C:\WINDOWS)systew3ZWMSCTF.dll', No symbols load object.
The program '[724] ModjahplikaciaMFC.exe: Native' has exiced with code 2 (0x2) - P
4| » Properties | @ Dynamic H... |
[ ttem(s) saved Il |[tn 3z Cal 41 Ch 3 I Ims]
4% MojaaplikacjaMFC - Microsoft visual C++ [design] - MojaAplikacjaMFCDIg.cop I [=] 3
File Edt View Project Buld Debug  Took  Window Help
B-a-2HE B R| oo -85 ) ok - | o st [ @E=m 2
FARa|[EEZ 2 s% %k,
MojaAplikaciaMFC...DIALOG - Disko) | MojadplikacjsMFCDIah MojadplikacjaMFEDIg.cpp | 4 b % || Resource view - Mojaplk,., &

[ crojoapiicaciatF iy
T

=1 [+#conatsexchangs | fikacjatFe

fiplkaciaMFC.rc

islng

Cvoid CMojahplikaciaMFCDLg: :DoDataExchange (CDataExchange® pDX) S 1DD_MOIAAPLIKAC JAMFC_DIALS
{ on

xoqieL M| @

Digloo: DobsrsFech: LoDl _I ersion
I DDX_Control (pDE, IDOK, test): // Prrzypisamie smiennej do I

3

0 a0
Asal.. |TFca., Here..

/7 preyeisku.
3

[ BEGIN_MESSAGE_MAP (CMojadplikacjaMFCDly, cDialog)

| | ON WM PLINT (i | _'_| CMojahplikacjaMFCDIg YO =
“ >
7@ e |E
[output 2 X[ (Name) CMojaiplkacja=
Debug = (Name)
‘MolahplikaciaMFG.exe': Loaded 'G:\UINDOWS\systemaziolesz dll', He symbols loaded|| Setsjreturns the name of the
'MojahplikacjalMFC.exe': Loaded 'C:\WINDOWS)systew3ZWMSCTF.dll', No symbols load object.
The program '[724] ModjahplikaciaMFC.exe: Native' has exiced with code 2 (0x2) - P
< » Properties [ @ DynamicH... |
[ ttem(s) saved Il |[tnzs ol 1 chi I Ims]

Po usunieciu powyzszych fragmentéw, zbudowaniu projektu i uruchomieniu aplikacji, program powinien
dziata¢ poprawnie.

Aby dodaé¢ nowe elementy do okna programu, nalezy przesung¢ kursor nad zaktadke ,Toolbox” z lewej
strony, a nastepnie przeciggngc¢ pozadany element do okna roboczego aplikacji.
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ojahplikacjaMFC - Microsoft Yisual C++ [design] - MojaAplikacjaMFC.re {IDD_MOJAAPLIK | - |EI|1|

Eile Edit View Project Buld Debug Format  Tools  Window  Help

S EH@ 4 BRR| o8B ) peu v | g test B

Ee T 2| W20 EE.
i | Toolbax + %|)gy | MojadplikacjaMFCDIg.h | MojasplikaciaMFCDg. cpp | 4 b x ||Resource View - Mojadplk,.. & X

Dialog Editar = ilacjaMFC
D b D D b b L ;

L k Pointer . L .pllkaCJaMFC re
g - ialog
| [E) Euimm /I I0D_MOIBAPLIKAC IAMFC_DIALCY
* N X checkBox an

abl Edit Control | [prsten

EH Combo Box a 5

[EH List B e

= s ESDL.. |§CI&... Re...

[t] Group Bo

f* Radio Button | Properties 7 x|
Aa Static Text _|L| | IDD_MOIAAPLIKACIAMFC ~ |
Picture Contral | E 3 rj|

[M Horizontal Scroll Bar 3 x || {Hame) o MOJAAPLI:I

Wertical Scroll Bar

= j {Name)

= Slider Control Loaded 'C:AWINDOWS)=system3Ziole3Z dll', No symbols loadeda

e Spin Control Loaded 'CoWWINDOWSEY systen3ZZW\MECTF.dll', No symbols loaded

biplikacisMFC. exe: Matiwe' has exited with code 2 (0Oxz). T
General | v|
Ready ” 0,0
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INTEGRACJA INTERFEJSU Z KODEM ZRODLOWYM

Aby dodad funkcje obstugi przycisku wystarczy dwuklikngé przycisk w widoku edycji interfejsu. Program
automatycznie powinien przenie$¢ uzytkownika do fragmentu kodu odpowiedzialnego za obstuge przycisku. Mozna
rowniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy na elemencie i wybra¢ opcje ,Add Event Handler..”. Otworzy to
kreator dodawania funkcji.

#0 MojaAplikacjaMFC - Microsolt Yisual C++ [design] - MojaAplikacjaMFC.rc (IDD_MOJAAPLIKACIAMFC DIALOG 10 =|
File Edit Wiew Project Buld Debug Format  Tools  Window  Help
F-a-EsH | s BR oo 8B ) b - g st - B = T

| e o m o |EE| T

= 7
RN | et

Mojadplikacja..LOG - Dialog)*

MojahplikacjaMFC

L | MojasplkaciaMFCDa.h | MojadplikaciaMFCDIg.cop | 4 b x || Resource View - Mojadpik.. B
ikacjaMFC

% LI..‘|‘.‘.\....|....|....|.‘.‘|‘...|....|....| .‘J plikacjalFC.ro*

.

= || tialog

= | =

2

&
Copy.
2
*

Cut

4
QSOL.. |§ Cla... ElRe..

Paste | Praperties x|
: " Delete ~| [1pC_BUTTOMI (Button o =]
- 4 Add Event Handler... | B i & |
| Qutput Insert dctiveX Contral, . o || {Mame) IDC_BUTTOMNL ':I
Debug *g Add Class... h {Name)
'‘MojabplikaciaMFC.exe': Loaded 'C: Yy Add Varisble 11', Mo symbols loadeca
‘MojakplikaciaMFC. exe': Loaded 'G: = 11', Mo symbols loaded |
The brogram '[1744] Moiadnlikaciall

Size to Conkent

d with code z (0xz). T
4 »

Propertiss 9 Drwnarmic H... ‘

i

Align Lefts

=l

Align Tops.

Check Mnemonics

B <

Propetties

Event Handler Wizard - MojaAplikacjaMFC ﬂ

Welcome to the Event Handler Wizard

This wizard adds a menu or acceleratar cammand handler or dialog contral event handler to the
class of your choice,

Command mame:
JIDC_BUTTONI

Message bype:

Class list:

EN_DOLBLECLICKED
BN KILLFOCUS x|

Function handler name:

|NazwaFunkcji

Handler description:

|Indicates the user clicked a button

addandEdit | edicods |

Cancel | Help |

Wybranie opcji ,Add Variable..” spowoduje otwarcie kreatora pozwalajacego przypisa¢ zmienng

do danego elementu. Przypisanie zmiennej jest wymagane, aby méc operowac na elemencie. Jedyna rzecz jakg nalezy
w kreatorze ustawic, to zmiana nazwy zmiennej. Pozostate pola nalezy zostawi¢ bez zmian.
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Add Member Variable Wizard - MojaAplikacjaMFC x|

Welcome to the Add Member Variable Wizard
This wizard adds a member variabls to vour class, struct, o union. @

Broess:
public ~| ¥ Cantrol variable

Wariabls type: Control ID: Category:
[ CButton =1 [1DC_suTTON! =] [contral =1
variable name: Contral type: Max chars:
[majazmienna [BuTTON |

I alues Ma value;

i filer Lcpp fFiler
Comment (ff notation not required):

Foish | cancel | hep |

Z punktu widzenia obstugi w kodzie Zrédtowym, zmienna identyfikuje obiekt pewnej klasy. Klasa zalezy
od rodzaju elementu. W zwigzku z tym, aby operowac na takiej zmiennej, wystarczy wpisac¢ jej nazwe, kropke,
a nastepnie funkcje, ktorg chcemy wykonaé. Jezeli chcemy poznac liste funkcji, ktére mozemy wykonaé z uzyciem
danego elementu, wystarczy po napisaniu kropki, wcisng¢ kombinacje klawiszy CTRL+spacja.

#0MojahplikacjaMFC - Microsoft Yisual C++ [design] - MojaAplikacjaMFCDlg.cpp™® — IEIIiI

File Edit Wiew Project Build Debug Tools  Window  Help

- EE L RER oo 8- ) b - | g rest - BE 7
Bl Rbae EE T2 4%%%.
5| MojasplikaciaMFC, . DIALOG - Dialog) | MojasplikaciaMFCDIg.h MojaApIikacjaMFcDIg.cpp*| 4 b x ||Resource View - Mojafpik.., &
= — - " ikacjaMFC
% I%CMD]&AD"k&C]aMFCDb j I:;.OanCIlckedButtonl j plikaciaMFC.rc
g {
=3 N
g return static cast<HCURICOR> (m hIcon); 10D _MOJAAPLIKACIAMFC_DIALC
2 _ L
i
Flwoid CMojalbplikacjaMFCDlg: :OnBnClickedButtonl () ‘ | S
— { =
mojaZmienna.I lodsol... |2f cla... ElRe..
i & _commandEntries :I | Properties o x|
& _onnectionEntries = [ cMojanplikaciaMFCDlg vC x|
&5 _dispatchEntries = jafp ¥ 9
;I— g% _dispatchEntryCount e # d & |
Outéut af _dwstockPropMask r % |
————————————— =% _EnableToolTips
|Debug &5 _eventsinkEntries j
'MojahplikacialFC. ¢ _eventsinkEntryCount em3ZholelZ. dll', No symbols loadec’;‘ : o i
‘MojakplikaciaMFC. - FikerToolTipMessage en3ZYyMECTF.dll', Ho symbols loaded | {hame) CMolaAphkac]aer
The program '[1744 @ | : be' has exited with code 2 (0x2). | '
4 &8 _interfaceEntries LI. I » Properties | @ Dynamic H... |
| Ready I |[tng3 Cal 17 ch 14 [ Jfms]
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